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Structure de donneéees

Une structure de données est une maniere de grouper et
d’organiser des données afin de faciliter certaines opérations
sur ces données.

Par exemple, traverser tous les éléments d’une collection de
données.

Une liste chainée est une structure de données, groupant une
collection d’éléments en une séquence de nceuds chainées et
qui fournit des opérations comme:

— parcourir les éléments séquentiellement
— imprimer tous les éléments

— ajouter un élément

— supprimer un élément

— insérer un élément



Chalne de no=uds

Chaque nceud est un objet contenant:

Un attribut data pour stocker une donnée (par ex. une instance
de laclasse Client)

Un attribut next contenant une référence vers le noceud suivant

Les noeuds servent essentiellement a chainer les données.

clients
class Client:

[ Node ] [ Node ] [ Node ] def init (Self, n, C) 5

data next data next data next self.name = n

Q hdl o) hdl ()

self.credit = c

class Node:

Client | [ Client | ([ Client al
—— —— = def init (self,d,nx)
" upon " n uran n n upuisll — —
self.data = d
100 100 100
self.next = nx
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Création d’une chaine de noruds

clients ?

[ Node ] ( Node ] [ Node ] class Node:
data next data next data next def __1nit (self,d,nx):
. o . P ° self.data = d
self.next = nx
Client | ([ Client ([ client | | class Client:
"Dupont” "Durand" "Dupuis" def init (self,n,c):
100 100 100 self.name = n

clients = Node (Client ("Dupont",100),
Node (Client ("Durand", 100),
Node (Client ("Dupuis",100),None)))



Parcourir les eléments

clients ?

( Node ] ( Node ) ( Node ]
data next data next data next
() hdll () T ()
Client | ([ Client ) ([ Client
"Dupont” "Durand" "Dupuis”
100 100 100
n = clients

while n is not None:
print (n.data)
n = n.next




- Insérer un élément

f Node ) f Node ) f Node ) .
data next data  next — ,\'g pas besoin d(.e
= décaler ou recopier

: \ le reste de la liste

<

[ cient | [ ciient
100 100

( Node ]

data next
Cas particuliers ! (2) Parcourir la structure pour identifier le
* débutde liste noeud précédant 'emplacement
* fin de liste ST (3) faire pointer le nouveau noeud vers le
e liste vide —— nceud suivant le noeud courant
< / ‘ \ (4) Insérer le nouveau nceud en faisant
pointer le nceud courant vers celui-ci
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Retirer un élément

clients ?

| Node ] [ Node ] | Node |
data next data next data next
° < ® hl °

[ Client | ( Client | [ Client |
"Dupont” "Durand" "Dupuis"
100 100 100

S— S— S—

(2) Parcourir la structure pour identifier le nceud
précédant I'emplacement du noeud a supprimer
(3) Retirer le nceud correspondant



Retirer un élément

clients ’ .
? %[ sera recyclé (ramasse-miettes) ]

f Node ] f Node ] f Node ]
data next data next data
() & ) hll )

next

Client | ([ Client | [ Client
"Dupont” "Durand" "Dupuis"
100 100 100

p
pourra étre recyclé

_ (si pas d'autres references) [+ cas particuliers ! }




Classe LinkedList

Implémentation d’une liste (simplement) chainée
comme classe Python :

Utilise une chaine de nceuds comme composant,
en gardant un référence  head vers le premier nceud

Ainsi qu’un attribut  1ength représentant la taille
Gere automatiquement le chainage des nosuds

Offre des méthodes spécifiques supplémentaires :
— ajout, impression, insertion et retrait d'éléments, ...

LinkedList " " H—
_Iength/ m
__head

size()

add(cargo)

pl"lnt() N— S— S—




Classe LinkedList

class LinkedList :

def _init__ (self):
self. length=0
self. head = None

def size(self):
return self. length

def add(self, cargo):
node = Node(cargo,self. head)
self. head =node
self. length+=1
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H Appendix - Source code of linked lists |

clients = LinkedList ()

clients.add(Client ("Dupuis",100))
clients.add (Client ("Durand",100))

clients.add(Client ("Dupont ",100))



Variantes de listes chalnées




Variantes de listes chainées




S

[ [ 1 1 ]

S N

[ [ 1 1 ]

Autres structures chainées
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